LABORATORIO 1 — ANDIAMO A LAVORAR!

TIPOLOGIA: gioco

MATERIE COINVOLTE: ambito pluridisciplinare

A CHI E’ RIVOLTO: scuola infanzia

COSA FACCIAMO: Crabo fa rivivere ai bambini la giornata del minatore,
dall’arrivo in lampisteria per ritirare la lampada alla discesa nel sottosuolo alla
ricerca del carbone. I bambini intraprendono un percorso ludico educativo,
basato su giochi di osservazione, memoria e movimento.

OBIETTIVI DIDATTICI: consentire ai bambini di osservare, imparare e
conoscere il mondo della miniera e il lavoro dei minatori, attraverso
un’interazione giocosa con gli altri compagni e le guide.

AMBIENTI: area espositiva del museo

TEMPI: 60 minuti (nel laboratorio € compresa la visita guidata nel
sottosuolo)

Costo: visita guidata + laboratorio € 2,00



